
J’entraîne mon enfant à résoudre des problèmes 
de quantité. 

Le jeu de la tirelire. 
  

 

 

 

 

Cette activité va permettre à votre enfant de résoudre des problèmes de quantités. 
Règle du jeu : 
La partie se joue en 2 tours. Le gagnant est celui qui a obtenu le plus de jetons. 

- Chaque joueur lance le dé à tour de rôle et reçoit le nombre de jetons indiqué par le dé. Il les place dans sa tirelire. 
- A l’issue du deuxième tour, les joueurs ouvrent leur tirelire, comptent les jetons et les comparent pour savoir qui a gagné.  

 
Déroulement : 
Afin de bien se familiariser avec ce jeu, vous pouvez proposer les 3 jeux les uns après les autres :  

• Jeu 1 : jouer sans la tirelire, les jetons gagnés sont placés devant chaque joueur. 

• Jeu 2 :  jouer avec la tirelire. 

• Jeu 3 :  jouer avec la tirelire mais il faut annoncer le nombre de jetons obtenus à l’issue des 2 tours avant d’ouvrir sa tirelire. 
Comment laisser trace de ce qui à été obtenu au cours des lancers ? se souvenir, noter sur une feuille … 
 

 
 
 
 
 

 

Cette activité peut être proposée à des enfants 

en classe de : 

Petite 
section 

Moyenne 
Section 

Grande 
Section 

 
Pour faire cette activité, vous aurez besoin de : 

- une tirelire ou une boîte d’emballage avec une fente par joueur, 
- un dé à jouer, 
- quelques jetons (ou autres petits objets : cailloux, bouchons…). 

Activité proposée par : Florence Quillery 

Conseillère pédagogique – MONTELIMAR 

 

Pour la maîtresse ou le maître : il est possible d’envoyer 

une photo du jeu de la tirelire. 

 Pour faire cette 

activité, prévoir 10 

minutes maximum. 

Lien avec les activités de l’école : cette activité 

entraîne votre enfant à résoudre des problèmes de 

quantité en anticipant le résultat d’un ajout. 

Jeu 1 

Jeu 2 
Jeu 3 


