J’entraine mon enfant C‘l déCOUVl’ir IeS nOMbrES. Cette activité peut étre proposée a des enfants

. en classe de :
Deux cartes pour faire 10. _
Petite Moyenne Grande
r section Section Section

Pour faire cette activité, vous aurez besoin d’un jeu de 52 cartes dont vous ne garderez que les 36
cartes a jouerde 1a9.

Pour faire cette
activité, prévoir 10
minutes maximum.

Cette activité va permettre a votre enfant de
Le but de I'activité est de faire 10 a I’aide de deux cartes a jouer.

Déroulement :
Le jeu consiste a associer une de ses cartes a celles qui est au milieu de la table de maniére a ce que la somme des nombres sur les deux cartes fasse
10.

Distribuez a votre enfant 5 cartes, déposez une carte face visible sur la table et le reste des cartes forment la pioche.

Si votre enfant peut déposer une carte de maniére a ce qu’elle soit le complément pour faire 10, il/elle pose cette carte. Il remporte la paire et

pioche une nouvelle carte. S’il/elle ne peut pas faire 10, il/elle échange une carte contre une de la pioche sans regarder pour choisir la valeur de la carte tirée.
Si une paire et formée, prenez une carte de la pioche pour la déposer au centre de la table.

La partie s’arréte quand toutes les paires ont été constituées ou quand le plus de paires possibles ont été réalisées.

Pour la maitresse ou le maftre : il est possible d’envoyer

une photo d’une partie du jeu « Je me suis entrainé(e) a
faire le nombre 10 avec deux cartes d jouer. » entraine votre enfant a composer le nombre 10 a
I'aide de deux nombres.

Lien avec les activités de I’école : cette activité Activité proposée par : Olivier LEFEBVRE
Conseiller pédagogique - MONTELIMAR




