J’entraine mon enfant a comparer des collections. Cette acthté peut e proposée 3 desenfans
Quienaleplus ? *
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Pour faire cette activité, vous aurez besoin d’un jeu de 52 cartes sans les figures

(rois, reines et valets) soit 40 cartes.
Pour faire cette activité,

prévoir 10 minutes.

Cette activité va permettre a votre enfant de
Au préalable, assurez-vous que votre enfant connaisse le nom des familles : carreau, tréfle, coeur et carreau et la valeur des cartes de 1 a 10.
Régle du jeu :

Chaque joueur regoit 3 cartes. 4 cartes au
4 cartes sont placées au centre du jeu. centre du jeu
Le premier joueur peut prendre une des cartes centrales si, dans son jeu, il possede une carte de méme valeur.

Il dépose la paire remportée devant lui, place une nouvelle carte au centre et donne la main au joueur suivant.

Si un joueur ne peut faire une paire, il se défausse d’une carte.

Lorsque les joueurs n’ont plus de cartes, distribuer a nouveau 3 cartes a chaque joueur et ce jusqu’a épuisement du paquet.

Ala fin, s'il reste des cartes au centre, c’est le dernier qui a ramassé une carte qui les prend toutes.

Le gagnant est le joueur qui a le plus de cartes.
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Variante pour les plus grands : un joueur peut prendre deux cartes de son jeu si la somme de la valeur de ses 2 cartes correspond a la valeur d’une carte du
centre.

Exemple : un joueur peut associer les cartes 3 * et4d ‘ de son jeu pour prendre la carte du centre 7 de carreau. Il gagne une carte !

- Ce jeu est a proposer régulierement a votre enfant.
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Pour la maitresse ou le maitre : il est possible Lien avec les activités de I’école : cette activité Activite proposce par : Florence Quillery
, . : Conseillere pédagogique — MONTELIMAR
d’envoyer la photo du jeu. entraine votre enfant & comparer des collections. e Daprés une idée de Michel
Ruiba APMEP pour le congres
de ’AGEEM Nancy 2018

Lien Régle du jeu PDF
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https://www.apmep.fr/IMG/pdf/2018_AGEEM_gros_tas.pdf

